Создание flash-анимации. Анимация движения.
Цель работы: научиться создавать flash-анимацию движения.

Все результаты  сохранить в своей папке, каждое задание в отдельном файле.  

Анимация движения – движение одной и той же фигуры. При этом могут быть изменены ее размеры, пропорции, свет, прозрачность, ориентация, текущие координаты и т.д.

Задание 1.  Создать flash-анимацию движения прямоугольника из одного угла области рисования за границу области с вращением и уменьшением размера. 

1. Запустить редактор Macromedia Flash (Пуск – Программы). 

2. В первом кадре нарисовать прямоугольник  в левой части.

3. Выделить прямоугольник вместе с границей с помощью инструмента Черная стрелка (щелкнуть по прямоугольнику дважды).

4. Для того чтобы анимация движения получилась, надо преобразовать прямоугольник в символ. Нажмите кнопку F8 и в появившемся окне выберите Графика, дайте имя символу – Прямоугольник. 

5. Выделите 20-й кадр и создайте из него ключевой (кнопка F6). Переместите прямоугольник за правую границу кадра.

6. Выделить прямоугольник с помощью инструмента Свободная трансформация  и изменить форму и размеры прямоугольников с помощью маркеров. 

7. Выделите любой из первых 19 кадров на Монтажной линейке. На панели Параметры выберите Пара – Motion. Если все сделано правильно кадры будут выделены сиреневым цветом и появится стрелка. Если появилась пунктирная линия – была допущена ошибка. 

8. Задайте поворот – на панели Параметры выберите Вращать и далее CW или CCW (по/против часовой стрелки) и количество поворотов. 

9. Просмотрите мультфильм – нажмите кнопку Enter.

Задание 2.  Создать flash-анимацию движения текста по экрану. Текст должен двигаться одновременно с прямоугольником. Доля этого создайте анимацию движения текста в Слое 2. Для создания слоя нажмите кнопку Добавить слой [image: image1.png]


 на Монтажной линейке (расположена под названиями слоев).

Задание 3. Создайте мультфильм – движение автомобиля слева направо. 

Мультфильм должен содержать 2 слоя – Фон и Рисунок.

1. В отдельном слое создайте фон – любой рисунок из папки Мои рисунки. Для этого  выделите первый кадр и выполните команду меню Файл – Импорт. Растяните картинку на весь кадр.  Скопируйте картинку на все промежуточные кадры – выделите последний кадр анимации (например 40-й) и нажмите кнопку F6. 

2. Нарисуйте в первом кадре слоя Рисунок автомобиль с помощью основных фигур. Выделите весь автомобиль с помощью инструмента Черная стрелка и выполните команду меню Изменить – Группировать, вокруг рисунка появился синий прямоугольник. Далее преобразуйте автомобиль в символ (F8), создайте последний ключевой кадр, переместите в нем автомобиль вправо за границу экрана и создайте анимацию движения. 
