Создание flash-анимации. Анимация формы.
Цель работы: научиться создавать flash-анимацию.

Все результаты  сохранить в своей папке, каждое задание в отдельном файле.  

При анимации формы рисуются первый и последний кадры, причем объекты в них сильно различаются. Компьютер осуществляет построение всех промежуточных фаз движения.

Задание 1.  Создать flash-анимацию преобразования синего квадрата последовательно в зеленый прямоугольник и красный круг.

1. Запустить редактор Macromedia Flash (Пуск – Программы). 

Верхняя часть окна – Монтажный стол, на котором размещена Монтажная линейка, содержащая последовательность пустых кадров. 


В середине находится Окно рабочего поля, в котором создаются кадры. 


Внизу расположена диалоговая панель Свойства, которая позволяет устанавливать тип анимации. 


Слева размещены панели Инструменты и Цвета, которые используются при рисовании объектов. 

2. Выбрать кадр 1 (он по умолчанию является ключевым, т.е. главным и отмечен черным кружком) и в левой части Окна рабочего поля нарисовать синий квадрат.

3. Выбрать кадр 5, щелкнуть правой кнопкой мыши и преобразовать его в ключевой с помощью команды контекстного меню Преобразовать в ключевой кадр (Вставить ключевой кадр) или нажатием кнопки F6.  В центре Окна рабочего поля нарисовать зеленый треугольник (если там остался квадрат, стереть его).  

4. Выбрать кадр 9, сделать его ключевым с помощью контекстного меню. В правой части Окна рабочего поля нарисовать красный круг.

Установим тип анимационного перехода между ключевыми кадрами, который позволит автоматически создавать промежуточные кадры. 

5. Выбрать ключевой кадр 1 и на диалоговой панели Параметры (находится в нижней части экрана) с помощью раскрывающегося списка Пара: выбрать пункт Shape.

6. Повторить данное действие для ключевого кадра 5.  Если все сделано правильно, то на Монтажной линейке последовательность кадров приобретет салатовый цвет и между ключевыми кадрами появятся стрелки. 

7. Для просмотра полученной анимации ввести команду Управление – Проиграть. 

8. для просмотра полученной анимации по кадрам последовательно вводить команду меню Управление – Шаг вперед. 

Задание 2. С помощью инструмента Кисть  нарисовать  букву М  в первом ключевом кадре. В ключевом кадре 10 с помощью инструмента Кисть нарисовать букву П. Выполнить трансформацию буквы М в букву П. 

Задание 3. Создать анимацию: перемещение по рабочему полю из одного угла в другой круга, залитого градиентной заливкой (изменение цвета, типа заливки осуществляется  с помощью инструмента Ведро с краской). 

Задание 4. Создать анимацию на произвольную тему. 
